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Resumo

Objetivo simples: uma copia dos mesmos dados em varias maquinas

A replicacdo pode servir varios propésitos

o Alta disponibilidade

© Operacao desconectada

o Laténcia

o Escalabilidade

A replicacdo é um problema complicado

o exige pensar cuidadosamente sobre a concorréncia e sobre todas as coisas que podem
dar errado

o lidar com as consequéncias dessas falhas

Trés abordagens principais para a replicacao:

o Single-leader replication

© Multi-leader replication

o Leaderless replication

Cada abordagem possui vantagens e desvantagens

o Areplicacdo Single-leader é popular porque é bastante facil de entender e nao ha
resolucdo de conflitos para se preocupar

o Areplicacdo Multi-leader e sem lideranca pode ser mais robusta na presenca de nos
defeituosos, interrupgoes de rede e espiras de laténcia - com o custo de ser mais dificeis
de argumentar e fornecendo apenas garantias de consisténcia muito fracas

A replicacdo pode ser sincrona ou assincrona

© opcao com efeito profundo sobre o comportamento do sistema quando falha

o areplicacdo assincrona pode ser rapida quando o sistema esta funcionando sem
problemas

©  Se um lider falhar, dados recentemente committed podem ser perdidos em atualizacado
assincrona de seguidores

Discutido alguns modelos de consisténcia que sdo tteis para decidir como uma aplicagao se

deve comportar em atraso de replicagdo:

o consisténcia de leitura e gravacao: um utilizador deve sempre ver os dados que eles se
submeteram

o Leituras monotonicas: depois que um utilizador viu os dados em um ponto no tempo,
eles ndo deveriam ver os dados de um ponto anterior

o O prefixo consistente de leitura: os utilizadorer devem ver os dados em um estado que
faz sentido causal, por exemplo, ver uma pergunta e sua resposta na ordem correta

Discutido os problemas de concorréncia que sao inerentes as abordagens de replicacao

multi-lider e sem lideranca



